
 
Captain’s & Leutnant’s Cup 2026 – Ausschreibung 

 
 

Spielform: Matchplay über 18 Loch mit ¾-Spielvorgabe auf Basis des am Spieltag aktuellen 

Handicaps. Die ¾-Spielvorgabe wird gerundet (x,1–x,4 abgerundet, x,5–x,9 aufgerundet). 

Handicapbegrenzung: Bis einschl. Hcp. 36. Spielerinnen und Spieler mit höherem Handicap sind 

herzlich willkommen, starten in dieser Turnierserie jedoch mit Hcp. 36. 

Vorgabenverteilung / Platzfolge: Maßgeblich ist die ¾-Spielvorgabe-Differenz der Spielpartner; die 

Schläge werden gemäß Stroke-Index der Spielbahnen verteilt. Gespielt wird: Rot – Blau – Rot, von 

den im Sekretariat hinterlegten Abschlägen (Herren gelb oder blau, Damen rot). 

Bei Gleichstand nach 18 Löchern: Sudden-Death ab Bahn 1 (Rot 1), bis ein Spieler ein Loch gewinnt. 

Die ermittelte ¾-Spielvorgabe-Differenz gilt unverändert weiter. 

Zeitfenster: Die Matches müssen innerhalb der vorgegebenen Zeit gespielt werden. (Bekanntgabe am 

Brett im Clubhaus und im WhatsApp-Kanal). 

Startgebühr: Einmalig 5 Euro zu Beginn der Turnierserie, zu entrichten im Sekretariat. 

 

1. Runde: Alle gemeldeten Spieler treten an. Die Sieger spielen im Captain’s Cup („Gewinnerrunde“) 

weiter, die Verlierer im Leutnant’s Cup („Verliererrunde“).  

Ab 2. Runde: In beiden Cups wird im Knockout-System nach Turnierbaum gespielt. 

Freilose: Lassen die Teilnehmerzahlen in den zweiten Runden keine vollständigen Paarungen bis zum 

Finale zu, werden Freilose ausgelost. 

 

Bitte beachten: 

• Spieltermin abstimmen: Der Spieler oben in der Liste kontaktiert frühzeitig den darunterstehenden 

Spieler. Erfolgt keine Kontaktaufnahme und kommt dadurch kein Termin zustande, kommt der 

unten platzierte Spieler eine Runde weiter. 

• Terminplanung: Bei der Terminabstimmung bitte Turnierkalender und mögliche 

Platzpflegemaßnahmen berücksichtigen und sich vorab informieren. Montag ist Greenkeeping-Tag. 

• Spieltermin eintragen: Den Termin (Datum und Uhrzeit) in die Liste am Brett eintragen. 

• Scorekarten / Handicap: Rechtzeitig vor dem Match im Sekretariat nach den Scorekarten fragen. 

Hat sich dein Handicap z. B. durch ein Turnier geändert, bitte das Sekretariat informieren. Ist das 

vor dem Match nicht mehr möglich, die Korrektur der ¾-Spielvorgabe bitte selbst vornehmen (¾ 

der Vorgabe berechnen und anschließend runden, s. oben). Die Vorgabetabellen hängen im 

Clubhaus aus und sind auf der Webseite zu finden. 

• Kennzeichnung des Matches: Eine gelbe oder orange Fahne gut sichtbar an eines der Bags stecken, 

damit andere Spieler erkennen, dass ihr ein Matchplay spielt. Solange das Match nicht entschieden 

ist, besteht Durchspielrecht. Das Greenkeeping-Team hat an allen Tagen Vorrang. 

• Ergebnis eintragen: Nach dem Match den/die Gewinner/in in die Liste eintragen. 


